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Abstrak

Landasan penelitian diadakan adalah sebagai dasar untﬁk pengembangan lebth
lanjut aplikasi — aplikasi yang berbasiskan penggaimbaran graph. Tujuan dan penelitian
adalah untuk mengetabui kinerja dan algeritma - algortima vang digunakan dalam
pembuatan layout graph secara spring.

Penelttian dilakukan terhadap coﬁtoh—céntoh graph yang mewakili karakteristik —
karakteristik fertentu, selain itu penelitian juga dilakukan Vterhadap waktu proses dari
algoritma  spring sehingga didapatkén kompleksitdas waktu dari algoritma vang
digunakan.

Implementasi dan evaluasi yang dilakuken terhadap sample program yang ada
berdasarkan bésar file dan jumlah function vang ada pada prdgram C. '

Kesimpulan yang didapat dari penelitian yaitu bahwa algoritma spring tidak

bergantung pada besar file melainkan jumlah function.
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